Умови проведення

обласного конкурсу учнівської молоді

«Капітошка»
1. Загальні положення
1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Капітошка» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнів молодшого шкільного віку шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів, які навчаються за програмою «Сходинки до інформатики». Програма «Сходинки до інформатики» для 2–4 класів спрямована на реалізацію мети та завдань освітньої галузі "Технології", визначених у Державному стандарті початкової загальної освіти, та враховує рекомендації ЮНЕСКО «Інформатика в початковій освіті». Курс «Сходинки до інформатики» є підготовчим курсом, що передує більш широкому і глибокому вивченню базового курсу інформатики в середній школі, являє собою скорочений систематичний виклад основних питань науки інформатики та інформаційних технологій в елементарній формі,  та носить світоглядний характер.  

1.2. Конкурс буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення: березень поточного року.

1.3. Основна мета проведення конкурсу – є формування і розвиток в учнів інформаційно-комунікаційної компетентності та ключових компетентностей для реалізації їх творчого потенціалу і соціалізації у суспільстві. 

1.4 Основні завдання конкурсу є формування в учнів молодшого шкільного віку:

· початкових уявлень про базові поняття інформатики, зокрема, повідомлення, інформація та дані, інформаційні процеси, комп’ютер та інші пристрої, що використовуються для роботи з повідомленнями та даними, сфери їх застосування у житті сучасної людини в інформаційному суспільстві; 

· початкових навичок знаходити, використовувати, створювати та поширювати повідомлення та дані, застосовуючи для цього засоби інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ), зокрема, створювати графічні зображення, комп’ютерні презентації, текстові документи, шукати інформацію в мережі Інтернет, користуватися електронною поштою та ін.; 

· алгоритмічного, логічного та критичного мислення;

· початкових уявлень та навичок роботи  з різними програмними засобами підтримки вивчення інших предметів початкової школи, а також для розв’язування практичних завдань з цих предметів. 

2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  шкіл та позашкільних закладів області, складені з учнівської молоді, які навчаються у 2- 4 класах. Делегації складаються з трьох осіб – двох конкурсантів та одного керівника. При бажанні заклад має можливість виставляти на конкурс більше одної команди.
Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

 Учасник конкурсу приймає участь у кожній номінації. Місце конкурсанта складається із суми балів, які він отримав за участь у двох номінаціях. 

Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій 

або членами журі конкурсу.

Учасники зобов’язані дотримуватись Положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання у кожній номінації – 45 хвилин.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

Під час регіональних конкурсів кількість номінацій може скорочуватися.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Капітошка»

 В номінації «Комп’ютерний вернісаж» учні повинні виконати комп’ютерний малюнок на тему, яку пропонують організатори
.конкурсу.
Малюнок повинен бути виконаний в графічному редакторі PAINT (стандартна програма операційної системи Windows).
3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «Комп’ютерна анімація»

В номінації «Комп’ютерна анімація» конкурсне завдання виконуються в редакторі презентації Power Point . 

3.3 Умови проведення конкурсу в номінації «Клавіатурний тренажер»


В номінації «Клавіатурний тренажер», учні працюють над набором тексту на час. Оцінюється швидкість та помилки при наборі

3.4 Умови проведення конкурсу в номінації «Логічні завдання»


Учні вирішують логічні завдання без допомоги комп’ютера

3. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.

4. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі (додаток № 1) надсилається поштовою листівкою, не пізніше 20 березня 2014 року до початку конкурсу : 49101, м. Дніпропетровськ, вул. Ульянова, 4,  відділ інформаційних технологій обл. ЦНТТ та ІТУМ ,  передається  за факсом 372-36-81 або висилається за електронною адресою:  oitdocntt@ukr.net  
6. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором ОЦНТТ та ІТУМ за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
До складу журі, в разі коли це потрібно, можуть долучатися керівники команд, які були допущені до участі у конкурсі.
7. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами ДОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

Організатор запрошує всіх бажаючих стати спонсорами конкурсу.

8. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами ОЦНТТ та ІТУМ.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або призами.
Додаток №1
до Умов обласного конкурсу 

учнівської молоді «Капітошка»
Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді 

«Капітошка»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	клас
	Навчальний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника

	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові (повністю) )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/_______________/
Умови проведення

  обласного конкурсу учнівської молоді

«Мікроша »
1. Загальні положення
1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Мікроша» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнівської молоді шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів, професійно – технічних та позашкільних навчальних закладів, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Конкурс проводиться в номінаціях «Офіс», «Веб – дизайн» та «Програмування».

1.2. Конкурс буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення: березень поточного року.

1.3. Основна мета та завдання проведення конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у позашкільних закладах області;

· методична допомога викладачам сільських шкіл та шкіл з новою комп’ютерною технікою;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді; 

· поширення і впровадження в навчально – виховний процес сучасних прийомів та методів навчання;

· підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об’єднань, учнівських наукових товариств, активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями;

· обмін досвідом роботи.
2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  загально – освітніх навчальних закладів, професійно – технічних та позашкільних закладів області, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з чотирьох осіб – трьох конкурсантів та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

Кожен учасник конкурсу може виборювати першість в одній номінації. Місце команди складається із суми балів, які отримав кожен її учасник. Якщо команда не має конкурсантів в одній із номінацій,  вона знімається з участі у командній першості, а її представники виборюють місця лише в особистому заліку.

Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій або членами журі конкурсу.

Мова виконання конкурсних завдань, як правило, має бути державною. За погодженням 

журі учасники конкурсу можуть виконувати завдання і іншою мовою.

Учасники зобов’язані дотримуватись Положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Виконання конкурсного завдання за номінацією учасниками проводиться тільки під час конкурсу, у термін, що відведені для виконання конкурсної роботи з даної номінації.

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують рабо ту учасники змагань.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання – до 3 годин.

Обласному конкурсу передують гурткові, шкільні, районні та міські конкурси.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Офіс»

Роботи виконуються в середовищі MS Office 2003, 2007, 2010 (обов’язково у заявці вказати у якому офісі буде працювати учень, якщо ця умова не виконана, організатори мають право на свій розсуд вибрати офіс учаснику).
Завдання включають задачі з опрацюванням графіки, тексту, табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних, створення презентацій засобами MS Windows та MS Office.

Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація умов завдання;

· відповідність художнього оформлення;

· надійність роботи документа;

· ефективність використання технічних можливостей додатків MS Office;
· повнота (оптимальність) використання програмних ресурсів;

· достатність (оптимальність) використання апаратних ресурсів.

Термін виконання роботи – 3 години.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «WEB»
1. Конкурс WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за допомогою мови HTML. Робота виконується на місці під час проведення конкурсу за допомогою “Блокнота” без застосування будь-яких спеціальних редакторів. 
2. Основні критерії оцінки роботи: інформативність, достатність, оригінальність, привабливість, якість WEB-програмування.

3. Термін виконання роботи – 3 години.

3.3 Умови проведення конкурсу в номінації «Програмування»
1. В номінації «Програмування» конкурсні завдання виконуються основними мовами програмування. До завдань мають входити задачі із загального програмування (алгоритмів, об’єктів).

2. Критерії оцінювання робіт:

· відповідність реалізації програми умовам завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· надійність роботи програмного продукту у різних операційних системах;

· ефективність використанні технічних можливостей середовищ програмування.

5. Термін виконання роботи – 3 години.

4. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.
5. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі  надається у двох примірниках: паперовому та електронному (додаток № 1) надсилається поштовою листівкою не пізніше двох тижнів до початку конкурсу:  49101, м. Дніпропетровськ, вул. Ульянова, 4,  відділ інформаційних технологій обл. ЦНТТ та ІТУМ , каб. 203,  передається  за факсом 370-19-29, 370-19-30 або висилається за електронною адресою oitdocntt@ukr.net
2. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). 

Увага! Команда, яка завчасно не надала заявки, або члени якої не мають при собі необхідних документів, до участі у конкурсі не  допускаються.

Керівнику команди необхідно заздалегідь за телефоном 372-36-81 уточнити час (І або ІІ зміна) проведення конкурсу.

6. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором ДОЦНТТ та ІТУМ за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
До складу журі, в разі коли це потрібно, можуть долучатися керівники команд, які були допущені до участі у конкурсі.
7. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами та дипломами ОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

8. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Командна першість визначається за сумою місць, зайнятих членами команди в особистій першості.

Команди, які зайняли І, ІІ і ІІІ місця, нагороджуються дипломами та грамотами ОЦНТТтаІТУМ.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами Головного управління освіти і науки Дніпропетровської облдержадміністрації.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або
призами.
Додаток №1
до Умов обласного конкурсу 

учнівської молоді «Мікроша»
Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді 

«Мікроша»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народ-ження
	школа
	клас
	Номінація конкурсу
	Навчаль-

ний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника
	Мова програмування (для номінації програмування)
	В якому Офісі (2003, 2007,2010) працює учасник -для номінації Офіс

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові (повністю) )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/______________
Увага! Якщо учасника підготував викладач, який не є керівником делегації, бажано вказати його прізвище, ім’я та по батькові (повністю) проти прізвища учасника.
Умови проведення

обласного конкурсу учнівської молоді

«Комп’ютерна перлинка»
2. Загальні положення
1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнів молодшого шкільного віку шкіл, ліцеїв, навчально – виховних комплексів та позашкільних навчальних закладів. Конкурс проводиться в номінаціях  «Комп’ютерний вернісаж» та «Графічне програмування».

1.2. Конкурс буде проведено в місті Дніпропетровську на базі обласного центру науково–технічної творчості та інформаційних технологій учнівської молоді (вул. Ульянова, 4), термін проведення: березень поточного року.

1.3. Основна мета проведення конкурсу – це максимальне розкриття індивідуальних здібностей, нахилів, обдарованості дітей; формування основ інформаційної культури, яка виражається в умінні збирати, нагромаджувати й обробляти інформацію за допомогою комп’ютера; розвиток алгоритмічного мислення, забезпечення наступності з подальшими ланками навчання.

1.4 Основні завдання конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у позашкільних закладах області;

· досягнення комп’ютерної грамотності у дітей молодшого шкільного віку;

· розвиток логічного мислення дитини;

· формування того світогляду, який у майбутньому допоможе досконало оволодіти і професійно використовувати техніку;

· розвиток творчих здібностей і фантазії учнів;

· методична допомога викладачам сільських шкіл та шкіл з новою комп’ютерною технікою;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді молодшого шкільного віку.

2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  шкіл та позашкільних закладів області, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 14 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з трьох осіб – двох конкурсантів та одного керівника. При бажанні заклад має можливість виставляти на конкурс більше одної команди.
Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

 Учасник конкурсу приймає участь у кожній номінації. Місце конкурсанта складається із суми балів, які він отримав за участь у двох номінаціях. 

Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються провідними фахівцями з інформаційних технологій 

або членами журі конкурсу.

Учасники зобов’язані дотримуватись Положення про конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

Час, відведений для захисту домашнього завдання – 5 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання у кожній номінації – 1 година.

Делегації або учасники, які допустили порушення Положення, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник ДОЦНТТ та ІТУМ, відповідальний за проведення конкурсу.

Під час регіональних конкурсів кількість номінацій може скорочуватися.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Комп’ютерний вернісаж»

 В номінації «Комп’ютерний вернісаж» конкурс складається з двох частин:

a) захист домашнього завдання – комп’ютерного малюнка на тему, яку вибирає сам учасник
конкурсу.
Малюнок повинен бути виконаний в графічному редакторі PAINT (стандартна програма операційної системи Windows) та розпечатаний на аркуші паперу формату А4 у цвітному кольорі. Після закінчення конкурсу малюнок не повертається конкурсанту, а залишається для демонстрування  на  обласний виставці комп’ютерної графіки. Форма захисту роботи вибирається по бажанню учасника конкурсу.
Обов’язково  подання на конкурс домашнього завдання в електронному вигляді. 
b) виконання конкурсного завдання (намалювати у графічному редакторі PAINT малюнка на тему, яку пропонують організатори конкурсу)
Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація теми завдання;

· відповідність художнього оформлення.
Термін виконання малюнку – 1 година.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «Графічне програмування»
1. В номінації «Графічне програмування» конкурсне завдання виконуються основними мовами програмування (Basic, Pascal i Logo). Кожен учасник повинен відобразити за допомогою графічних операторів на екрані комп’ютера, отриманий ним (в якості конкурсного завдання),  розпечатаний на папері малюнок. Мова програмування вибирається по бажанню конкурсанта.

2.  Критерії оцінювання робіт:

· точність виконання завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

3.Термін виконання роботи – 1 година.

6. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на ДОЦ НТТ та ІТУМ.

7. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі (додаток № 1) надсилається поштовою листівкою, не пізніше двох тижнів до початку конкурсу : 49101, м. Дніпропетровськ, вул. Ульянова, 4,  відділ інформаційних технологій обл. ЦНТТ та ІТУМ ,  передається  за факсом 370-19-29 або висилається за електронною адресою:  oitdocntt@ukr.net  
2. Диск з виконаним  домашнім завданням.
3. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). 

9. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором ОЦНТТ та ІТУМ за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
До складу журі, в разі коли це потрібно, можуть долучатися керівники команд, які були допущені до участі у конкурсі.
10. Матеріальне забезпечення

Витрати на проведення конкурсу відносяться на рахунок ДОЦНТТ та ІТУМ відповідно до затвердженого кошторису.

Витрати на проїзд, житло та харчування учасників відносяться на рахунок відряджуючих установ.

Утримання членів журі здійснюється за рахунок кошторису конкурсу.

Переможці конкурсу нагороджуються грамотами ДОЦНТТ та ІТУМ і призами (згідно кошторису).

Організатор запрошує всіх бажаючих стати спонсорами конкурсу.

11. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Керівники команд-призерів відзначаються грамотами ОЦНТТ та ІТУМ.

Кращі роботи учасників конкурсу можуть бути відзначені спеціальними дипломами або призами.
Додаток №1
до Умов обласного конкурсу 

учнівської молоді «Комп’ютерна перлинка»
Заявка

на участь у обласному конкурсі учнівської молоді 

«Комп’ютерна перлинка»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Мова програмування
	В якому PAINT -2003, 2007,2010 бажано працювати учаснику
	Навчальний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника

	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові (повністю) )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/_______________/
